
Allegato n. 1 
Obiettivi generali 
 
Il progetto ha trovato particolare sviluppo negli ultimi anni, anche grazie ad una rete informatica 
che ha sostenuto le scuole, consentendo una simulazione più efficace della realtà aziendale. 
Quando tre anni fa la mia dirigente scolastica mi propose l’attivazione del progetto nel mio liceo, 
grande fu la mia perplessità: come superare questioni come l’ estraneità del curriculum liceale alla 
realtà aziendale, la diffidenza del collegio per progetti che esulassero dalla stretta curricularità, la 
difficoltà a reperire risorse interne? 
Accettai per un certo desiderio di sfida, ma anche per le opportunità costituite dal discreto 
finanziamento del Ministero, per una certa pratica alla gestione delle risorse che mi veniva 
dall’essere da qualche anno responsabile Qualità, ma soprattutto per l’esigenza di costruire con una 
classe in particolare un rapporto più forte e concreto, che in quel momento pareva invece sfuggire 
dalla relazione educativa, per un ultimo tentativo di recupero insomma. 
A distanza di due anni, alla fine del percorso, conclusi gli esami di stato, mi sento di  affermare con 
una certa sicurezza che l’impresa simulata è stata un’occasione forte di mettersi all’opera e, senza 
snaturare le peculiarità della didattica liceale, di integrare culture diverse e di poter vedere 
concretamente competenze che, nella curricularità, parevano sopite. 
 


